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CAMERA ET APPAREIL PHOTO
GAME SPY 35 mm

WE MAKE {THE GAME HUNTYOU

Manuel d'instructions

IMPORTANT

* Yaillez prendre connaissance des instructions suivantes
avant d'utiliser le systéme Game Spy.

# M'hsitez pas & contacter le Service Client Moulirie au
{205) $64-6700 5i vous avez s moindre question.

# Renvaoyez-nous b carte d'inscription de votre produit

* Bonne chance, et surtout, amusez-vous bien
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Ce produit a 28 rigoureusement testé et inspects avant d'étre expédie. Mous ke garantissons contre tout défaut matériel
etwice de labrcation pendant un an & compter de la date d'achat. Selon les -:|'rs|:-mili-:ir-s prévues pour celtte garantie
limitée, nous nous engaceons A inspecter toute pigce d origine susceptible d'ére détectueuse et de la remplscer ou de
la réparer gratuitement,

Powr bénehicier de vatre service de garantie, contactez k Service Client Maultie. Sivatre |:n:||::jérne ne peut pas e
résoly par téléphone, renvovez-nous le produit détectuess accompagné de votre prevve d’achat 3 I'sdresse suivante :

Moulie Feeders, 150 Industial Bd., Alabaster, AL 35007 Esats-Lnis

Des questions? Des problemes? Contactez-nous!
Service Client Moultrie
(205) 664-5700

COMPOSANTS

Baitier de e
4 ¢||r||1'|r|r::J|-' —ITHET S
Fanche .‘.-\.i-tr Baitier de i:\:.::;:;j;n:
PAAMEAL O fad- I'a | b
appareil phala
lection amevitdke jﬁ.‘ 35 mm et
raFgonne
Sangles réglables i i Cible de ﬁ Cadenas
# R secuin ) renforcé
i '\‘_

Pizces supplémentaires incluses
* fanuel d'instructions * ¥ vis de montage * ¥ rondelles en acier * 2 vis i tte creuse pour répied
* 2 rondelles en nylon # B bouchons étanches



INSTRUCTIONS DE MONTAGE RAPIDE
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ENTRETIEN ET REPARATION

BOITIER DE COMMANDE

Fasser un chiffon humide sur le baitier de com-
mande, pus sécher aver un chiffan.

Me jamais laisser dans un vehicule.

T-:H.Iil:!-uls mettoyer |'c-|:~jz-:ﬁf etle syskéme optique
du capteur en souffant doucement dessus pour
supprimer toute trace de poussiére ou de salissure,
puis essuyer avec un chiffon dous non pelucheus
ou un chiffan de nettoyage non traite pour ujjiectif.

Nelt-};rar le panneau de contrdle 2t les comparti-
ments & piles avec un chiffon sec. Me pas utiliser de
|:-ru::n:|uir nettoyant pour cJ:-iev:IiF.

Me pas utiliser par temps de gel.
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seipectsnl s palyads (=
et ), Mebaver b compats
ment b plies

Alimertation de ['spparal
phate

et be cachee ohaecil de 1§
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APPAREIL PHOTO
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Pilas dls sacaur Ak,

Imatrer & ples aboabires
A dar b ponie-plies de
seqoind de Cappaed phom
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11 Conserver la pellicule et la caméra 3 label de la
chaleur et de la lumiére directe du soledl.

D) Me jamais laisser dans un wéhicule,

3:I Me jamais ESsUper Ou frotter |':||:x;ect|r,- losufair
utiliser un prodult nettoyant powr abjectif.

41 Fare développer au plus 1t la pellicule une fols
soetie de ['appareil, et toujours la remplacer par une
mouvelle. Me pas utiliser de produit nettoyant pour

abiect-L

51 Me pas uliliser par lemps de gel.

20



PROBLEMES ET SOLUTIONS

Le déclencheur ne marche pas

|nbeuu|:-te-.|| marchelarét du cache {-I:-ie:tﬂ £N MauwaBe
position. Files alcalines faibles ou mal installées,

La pellicule n'avance pas

Pellicule mal insérée. Replacerls comectement. Fin du
rouleau. Rembaokinez la pa"icule et faites-la dévelnppel
Le comptewr d'expositions ne bouge pas quand
j'appuie sur le déclencheur

Pellicule mal insérée. Replacerls comectement. Piles
alzalines fatoles ou mal installées.

La pellicule ne se rembobine pas

Interrupteur de rembobinage de pellicule pas compléte-
ment activé ou piles alcalines falbles ou rop usdes.

Les photos sont fowes

Ohjectif obstrug (daoiats, sanale, etc.). Appareil instable
ou sujet en mouvement,

Les photos sont trop sombres

Suiel insulfisamment SROCEE. Itilisez une |:~a||'r:u|e plus
sensiole. Appuyez sur le bouton de Rash fonce losque la
lumigre éclaire |2 sujet par I"arrigre.

INSTRUCTIONS DE MONTAGE RAPIDE

Les sujets ne sont pas centrés ou sont coupés

Placez vos sujets au milieu du cadre du viseur,

Le voyant READY est éteint

Inbermupteus marcheanét du cache abjectif en mawvaise
position.

Piles alcalines faibles ou mal installées.

Le voyant READY est lent & s"allumer

Les piles akcalines sont faibles ou ne sant plus bonnes et
doivent éte remplacées.

Les photos prises au Fash sont trop sombires

Sujet hoes de ponée du lash cu phato prise avant que le
syskEme ne sait prét (e vopant READY n'est pas allumé).
Les photos prises au flash sent trop claires

Sujet bop prés.

Faikle autenomie des piles

Pasiticnnez I'interupteur manchefarét du cache abjectf
sur OFF leesque vous n'utilsez pas Iappareil phote pour
comerver ['énergle des piles.
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woun e qee ke unbere -

Garre Soy ot comecic
menl ce=ié. % o n'nt pm
b zmy sqater k. Dl
pannra de profechion
o pmbemez [ nlorusioe

e b mr « Lot IR

Autination du

wuene Glﬂ:Spff
IFMPORTANT : paiticn
eI rnkm.pl:u [t

Charse de lo pelicde ETAPETS Finition i cible de
Penibiernes [internugies o= sieinild
machelarct v [ ek o

% petrctn. Cadenaner
s lex s oy cible e
b E] sécunie awwenou oy

; kot de comma-de

lapzared photz, darge:

k peleck, rérmtde:
lapzacd shoto ot ez
k cache chict, Brandbez
L prine d drremistion o
mrree be cache chiechl.

Rirait de Mappared phaio
Déwercullez le citde de
sécmif ot b cudinas
Praonner Ninierapies

Remplcenent ok la
pclnl: ol des nl:l
Aproches oo du
wlEme par dome

e maschn'anitt wr O
MEPASSEL PAS dipvam
I.ﬂﬂ! ke capier voe
ditrrimat of difclencheat

1 L le weant dic fane
i e o ok, Poar oo
=" tamnce | nrepe
merme de marchelaré 1

marchelanit du cache
ot wr OFF. Refrrz I
win it débrancher ['sppaed
:l‘cb

i

la (=12 du=e ph:uc

Remarque :
Assurezvous gue le cache objectif reste fermé tant gue [“appareil photo n'est pas comectement connecté ou boitier de com-

mande, via le cable foumi.

Cluand vous changez de pellicsle, wénbex toujours les ples et remplacer-les éventueh t. Powr de meilleurs résultats, utilisez
toujours des piles alcalines. Mutilisez jamais de piles rechargeables ou non alcalines ; elles risquesaient d'endommager ke circwit

élecirique de |'appareil et d'entrainer Fannulation de la garantie.



IDENTIFICATION DU BOITIER DE COMMANDE

PECES
1. CEilet de ranspor 1. Wermou du boier de commande %, Boulon de test de 'sppared photo
2. Port Rash 12, Vemou o, mehnurlﬂgr de pentection en
3. Port de capteur de lumidre Faisle 13. DEL de comptewr 4 événements moustE
4. Pt de I'chjectl 14, Bouton de réinitialzstion 24 Prise de fsation de |'sppareil phote
5. Protection en tissu, eoudeur chéne 15. Bauten d'a"i’_haqt 95 Prise d dimentation
mouss 16, Interupteur de déls 26, Trow de lmation
&, Cacteur optiqus 17, IHMINFIP\.II Joumée/24 b 97 Porte-ples de secouns de |'.'||'||'.dﬂ||
7. Capesur inharcuse 18, Inbemupteur de test du capteur pholo
8. Voyant d dvenements 19, Panneau de contrisle 4. Adaplateur pour inkpied
o, |nl.-£-r-.||.-|eu- e marched amd exbene 20 Brides de fixsbion [eatl batterie W 92 loing d" dtamchéile
10, CEillet e Recation 1, CEillet de Feation 5

PRISE DE PHOTOS AVEC L'APPAREIL 35 mm

Etape 2

Lrapp‘!reﬂ phota d'rsp{-w d'un flask élacrlc-nique L5:I qui 5 active automatiquement |-:ui-:aue ls lumiére ambiante n'est

pas suFfisante (intérieur, nuit, temps nuaseee...). Allumez 'sppareil photo en positionnant interupteur marchelamét

du cache {:-l:nie:ti| L?:l sur OM. Attendesz gue le yiovank READY 5" allume. L'appareﬂ st maintenant peet & pren-:lre des
photos. Sila lumiére éclaire ke sujet par amizgre, utilisez la fonction de fash forcé (ol page 16). Important : attendex
toujours que le voyant READY soit allumé avant de prendre une photo. Assurez-vous que le sujet soit i portée de
flash. Eteignez toujours ke Rash |omsgue vous ne vous en server pas, de manigre 3 prolonger I'autonomie des piles.

WLl

Ellp-e 3

Stabilisez [‘appareil photo, Appuyez sur le déclencheur (1), Powr de meilleurs résultats, essavez de wous plecer sows le
soleil ou de "avoir dans le dos. Apeés chague cliché, b pellicule svance automatiquement & la prise de vue suivante.
Impaortant ; assurez-vous de ne rien laisser devant I"objectit ou ke fash.

Rembokiner la pellicule
(voF page 14)

1%



LE FONCTION 35 mm

Double fonction

Le systeme Game Spy est équipé d'un appareil photo i pellicule de 35 mm. Pow
I"utiliser comme un appareil photo dassique, il suffit de e retirer du boitier de com-

mande du systeme.

Capteur de lumiére faible

Loesque wous prenez des photos alars que les conditions d'éclsinge sant faibles
f(.t I'intérieur, 3 I'ombre, par bemps nuageus ou de I'I-Jit:'.- le captewr de lumigre faisle
intéaré 3 vobre appareil déclenchera automatiquement e Rash.

Entrainement automatique de la pellicule

.Ap'a'i ci'la-:|L-e cliché, la |:-z!|'r:u|e ayance automatiguement & la prise de vue

suivante.

Eup—e 1

SYSTEME MODULAIRE 2.EM

{

Dehors, par temps clair, cadrez votre sujet avec e viseur {11}, Essayez de vous placer
sous le soleil ou de evoi dans le dos, de maniére 3 ce que le sujet soit éclaie de

tace. Pour des clichss de -:||.--.'||it—i. laissez 1,5 m entre |r-.1|:-|:-arei| etle sujet.

infini
Fa

SPECIFICATIONS DU BOITIER DE COMMANDE

Camouflage
Boitier

Mentage
Capteur IR Détection infrarcuge de la chaleur et des

Frotection en tasw couleur chéne moussu
|mperméable et verouillsble

Wis ou sangle réglable

mauvements
Partée du captewr IR Deli@m

Angle du captewr IR 227 (4 ou-117)
Déclenchement
OMSOFF

Panneau d'interrupteur utilisatewr  Pratéaé des éléments

Automatique pour boube activits
[mterupteur externe de marche/amét
Intermupteur de mode  Joumée ou 24 b
Interrupteus IR Pasition « Test « au « Momal «
Intermupteur de délai  1/5/20 minutes entre les
Evénements
Intermupteur o affichage
Bouten de réinitialisation  Femise du compleur & zéia
Compteur d'événements  Enregistre jusqu’s 90

événements

Eclaire le campies

Bouton de test de "appareil phota  Vérifie ['état de
fenctionnement général de |'appareil phata
Alimentation du panneau de contrdle  Doukle batterie
de O

Parte-piles de secours de 'appareil phota  Peut recew
oit & piles alzalines AW (voir section « Bon & savair = des
présentes instructions, page 100

Adaptateur pour trépied
CEillet de transport  Four fiser une sangle et poster

[bégré

I'ensemble & sa ceinture ou sur son sac 3 dos
Hembourage en mousse  Protéae appareil photo
Cable de commande
pheoto

Taille du botier de commande
hauteur 26 om x profondeur 7,5 cm

Paids du baoitier de commande

P = ide 3 I |
Connexion rapide  appared
largew 17 cmox

Q07 g (avec piles)



IDENTIFICATION DE L'APPAREIL PHOTO

13 14 1%

f'

T

PIECES e o

1. Décdencheur 1. Wiseur H. Logerment de la bobine

£ '::sﬁl:tur de lumigne Faisle 2. Cun-r_*lxun -J'e-r:«:sal.u:m 92 Tambour d' entranement

3. Ohyectf cars mise su point 13, Voyant flash pedt 3. Bobine réceptiice

4, Témain de réduction des YR FOUSES 14, Fendtme pour hilm D 04, Bepire du film

L. HMI'. flectramque 15, Indicateur L'::t Dabg-.'Hruc o, F:nn-g-ml amere

&. Port de systeme de sunvellance 16, Inbemupteur de made pour impression 9%, Compartiment A piles

7. |l'l|.-£lr|.||.lltul marcheamd du cache sur r_‘e"u.ulu' 27 . Intermupteur e nan-bcl:uuge de la
el 7. Bouten Annéa/Heure pelicule

&, Bouten de Rash farcé 18, Boutan Mok 94, Adaplateur pour trépied

=} B:nlh:n i::"mr\él o Rash ILC'FF:I (L=} Ecuhon ._|w.'..'\"-n||re

10. Wermu du panneau arigre 20, CEilet de dragenme

PARAMETRAGE DE L'APPAREIL PHOTO 35 mm

Installation des piles
W st im|:n:55||:|= :Iz pl:ndlc |:|=1. phabm avec St q:pdr\z“ 5i les |:u|=s e font pad comeche- DE'“]'DE

mert irslallées oo 4 le cache ohjectil est lermé (vair page ¥

Imtmmpinr
Modes d'mpressicn sir pellicide ol macle pour Ra2L Beu
Pt imprimer des informations tempeeelles sur vos phobos, sppupes sue nbenptess de mm':i"n:: memt
mode (16) jusau’d ce gue ke mode dési appersisse dars Uindicstew LCD Date/Heure Bowton ——  —— Beuten Mt
(15} - 'l_a'lr\-é:-m:m-:latz] ou ':|'|=|.r= rnrlubz] Lélectionnez le bype l:rnrr\przmcn désrE Amne! Hese
avee les boutars AnndeMHewe (7} Moais (18] au Jour! Mllulr (150, Wews peouves

aussi choasir de e rien impamser du tout sur vos phobos (- -

Chargement de la pelicule et allimage de Vappareil photo
[voir 12 ez 13)

Bouion
bl ki
Rk {CIFF}

Reduction des WEUT PO

L' nnn:ﬁ'll photo Game a(n,' g5t doté d'une Fanction de réduction des yeu rouges (4]
[ TR actmz Aukomabquersenk qudn:l |= Hm.h vzlz:lr\cruqu: 'r':.:l #it alume. P:n.lr akreEr lz
temein de réduction des VEUN rOudes | 4,1. ApEUPEE fur le déclencheur ':1 3

Flash forcé

Chusnd le solel eu boule aulre source de lumidie vive gclaire vobre sujet par demikre, an
it que e suiet est 4 conterjour, o qui donne dies photos sombes, Le Rash forcé pemet
e remédier & ce plcl:lérr\-z. Powr activer cette forcion, ApPUYET Sur le deckerchieur i”
tout en maintenant le bowan de Rash fercé (B} enfonee. Pour snnaler cette banction,
appurez sur le bouton J'amét cda Rash (90 Fﬂ!mmqui‘ Elﬁsnﬂ towjours e Rash lomque
wous NE vous #n servez pas, de maniere & prelarser aubznamie des ples.

Bouton de
Pk foec




AIDE GAME 5PY

L'appareil phato ne fonctionne pas

IritErugsteur exdene sur CIFF. IrtErnapteur marche/srmdt du cache
chyectl en mauvase poston, Ples haibles ou mal inssall ées
Apparsl photo pas brandhe. Pelicde en bn de rouleau.
Femplacer ls pellioule par une nouvelle. Interupteur de test

i batier de commande en meode de test infrarcuge. Systeme
Game Sn:.' en mode délai.

L& captew infrarouge ne fencticnne pas

Interngteur marche st du cache ohjedif en mawvaise pasition.
Files lakles ou mal irstallées. "\r_pa-al phiala s biranche.
|n|ErlL;:f€ur exl@ime sur ':‘-'FF f_r‘_‘lfl:lu"lll}ﬁ du capleus U‘eudhgx
#ic.). Dégager I'espace devant le capteur. Systeme (Game

en mede délai.

La pellicule n"svance pas

Fin du mouleau. Rembobirer b pellicule et ls lsire développer.
Internasteur marchelaenét du cache objeatil en mauvaize position
Files Bsibles i mal installees.

Phetas Roues ou incomplites
Metioyer le por de |chjectd. S'assurer que le fevillage ne gine
(=X Lt |'l_'l"_"|r|.'|.l|:. Pratedion en bissu mal installée.

Les photas sont trop sombres
Suet han de portde de lash.

Phetos voilées

Pert de I'obiectl sale. Le Aedlover €n seifllant dessus au en
Ieszuyant avec un chillon dous non pelucheus cu un chifon de
nettoyage non frailé pour nhiz:llF.

L'unité centrabe ne fenctionne pas comectement
Imterngteur edeme sur CIFF, Piles Fables ou mal installées.

Awcun animal n'appara® s les ph;ros.

Systeme en mode de test mharouge. Passer en mode nomal.
Arimaux Incegs |d|:|dr'- praur I’ mm-e-l phale S:hltlﬁt enal
CEENE

|mp¢1|lh|t de pmm:llr e plmdu-: de nuit
Systeme en modke jounde. Passer en mode £4 h

Un seul animal siar toutes les plmh:

Photos prises bop rapidement

Diélai du wysseme trogp court. Cheisir un délsi phus long - 5 eu 20
minutes. Essaver d'installer le systeme silleurs.

Systeme Game Spy endommage

i_\"l.utl_'m U Eliayd de vaoler au d auvir valre Epibd e Game
Sy, Sbcurser volre systéme avec ke cible de sécurté et le
cadenas. Ln animal <'est hotté & vebe systeme Game Spy.
Deﬂlal.tr wishrg Sysldime. L irstaller de ﬁrtﬁélmtz en hautew

SPECIFICATIONS DE L'APPAREIL PHOTO

Type 35 mm sans mise au paint
Taille de la pellicula
photo au dispo
Format de la pellicule 94 mm « 36 mm

Sensibilite de la p-n“il:dz 150 200 - 800 {150 400 au
BOO paur de meilleurs résuktats)

Vitesse du dédenchewr  Bégle sur 17100 seconde
Objectif 35 mm (5.6 - 3 éléments, 3 groupes
apligues

35 mm coukeur, noir et blanc,

Portée de mise au point  De 1,5 m 3 l'inkini

Owverture 5.6
Chargement de la pellicule  Facile
Entrainement de la pellicule Mooz

Rembohinage de la pellicule
rembichinage manuel

Mlatorisé, interupteur de
Compteur d'expositions  Mjout mécanique
Flash  Inbégré, &lectronique, swes vepant DEL
Portée du flash 150 400 :De 155 5.5m

Flash force  Chuic bautan AutedFill (automatiquebarcs)

Reduction des veux rouges Oy

Durée de rechargement du Aash 5 . 10 secondes
Woyant prét  DEL werte

Fengtre DX
Viseur  type Galilée inverse
Mpta‘tm paour !rﬁ:iﬂd Dui
LCD

Affichage de données & Famiére  Année. mois, jour,

Indique le type de film wtilisé

Type de données

hewre au rizn

Pile R 2025

Alimentation ¢ piles alealines A8

Fort de capteur et d'alimentation de secours |
Taillz de I'appareil photo  Lsgewr 19 cm x hau

tewr 2.3 em » profondeur 4,3 om

Poids de I"appareil photo 186 & (sans piles ni
pellicule)

Dragonne  Pour éviter de fare tamber ['appareil



CHARGEMENT DES PILES

Piles de 9V pour le boitier de commande
Diéverrauillez le baiter de commande, puis ouvrez-le I:”}. Insérez deus
nouvelles piles alcalines @ % et maintenez-les en place avec les brides de

fieation (20, Assurezvous de respecter les polarités (+ et -} entre les

piles et les beides (20). Assurez-vous que les piles restent bign en place.

Piles A4 pour appareil photo

Faites g|isien lz verrou dans ke sens -n-:IiQué sur e PAnnEaU de protection
pow ouwvir le compartiment & piles (260, Placez deux piles alcalines
AL dars le compartiment 3 piles {26}, Assurezvous de respecter les
polarités {+ et -) entre les piles et le couverde du compartiment 3 piles.
“eillez i bien refermer ke couvercle du compartiment 4 ;:uiles.

Alimentation de secours pour appareil photo

Le systéme Came Spy est équipé d'un bloc d’aimentation supplé-
mentaire permettant de mc-l:-ngef son autonomie. Insérez siv nouvelles
piles alcalinegs A dans les porte-piles de secours de ['apparail photo
(27}, Assurez-vous de respecter les polaités {+ 2t -) entre les piles et
les porte-piles (277, 5i vous utilsez les porte-piles de secours, installez
toujours des p-ilE'i alcalines.

ATTENTION! N utilisez JAMAIS de piles rechargeables; elles
risqueraient d’endommager le circuit électrique de 'appareil
d'entrainer |"annulation de la garantic.

RETRAIT DU SYSTEME GAME SPY + VERIFICATION DU COMPTEUR D'EVENEMENTS +

REMBOBIMAGE DE LA PELLICULE

Récupération du boitier de commande

Lomque vous étes peét b récupérer le systeme, approchezvous pee demire, sans passer devant

I dhectil. Pasiionnes I'interupleur exteme de marchelaret (9 sur OFF, de manitre & ne pas vous lsre
déecter pae le coptew 1 3 ne pas aciver lapparell photo, Déverouillez le cadenas, retirez le cible de
sécurbé ot cuvrez délicatement le panngsy avant du boitier de commane, Positionnez Fintemuptew
marcheamdt du cache L‘l"_\w'.'llf ':-":' sur (OFF Pawr wiibier le S pleur o bknerments, podibionnes
[intermuptews exseme de marchelaret (5 sur (OM) et appuyez surbe bouton d'affichage du nombee
d'événements (151, Pour effacer 'écman, appuyez smultanément sur le bouten d'sfhichese du nombe
d'bvdnements (15) et le bouton de réinilisksstion (14). Remargue : Le compleur d evinements peut
indiquer un nombre d'événements supérieur & celul des photos effectivement prises, car il enregistre
virtuellement tous bes événements, alors que 'appareil prend seulement les photes en fonction du
ilai que voils avet silectionne (voir page 11). Dévises appareil photo du boiter de commands.

Si wous woulez retiner [apgarell phoso du systeme, débeancher au prdalable la pese d'almentation (953
du port de syteme de surveilance (6) et setigz la pellizule. Important : remplacez bes piles alcalines
par des newves b chague fob que vous changes de pelbeule. Relermes b pannesy de pratection du
beoitier de commande, détachez les sangles et rangez les accessoires dans leur boite avant de ranspamer
i bt

F&embobln.ge dela ptle;.ule

Chusnd le compeeur d'expostions (12] indique que vous sves afigint e nombre de prises apparaissant
darns la Fertre cu il DX (147 et quand la pellicule n'avance plus, cela signilie au'elle et anivee en
fin de rouleau. bmpertant : rembcbines la pellicule avant d'ewvir le panneau amie et de la retirer,
Faes ghsser Uinterupteur de rembcbinase o o mllculr (271 dans le sers e o Reche, L sppareil
phota rembebinen siomatiguement la pelbode, MNouwez jamas le panness loa du rembebinage.
Powr cusnr le panneay asigre {550, haites alsser le verou (100 dars le sens de la Reche. Retiez b
catouche de ls pellicule et hitesda développer au phs wite




INSTALLATION DU SYSTEME GAME SPY

Allumage de I'appareil photo

Allurez |"dr_'|:,a|c1| phota en pasiionnant |'|r~lzrru|:bzur marchelamit du cache
cheuf :'-"J sur CPEM. Attendes que le wipant virl FEADY o allume. -'“-.puu:.-r:
phesicurs fois sur e déclencheur (1) jusau’s oo oue ke comptew o eeporitions (12)
||'|:|n:u= -l L'upp:rzil IZI‘iDl::ll et prit |m|:|urh|n|: : Masiirez-vois que le comp-
teur o expeaitions (120 teume. Ceci indigue aue ls pellioale a e bien insdrée
Replcez I'apparil photo dans e systeme Game Soy ot sssureznus que e tout
est salidement fué. Remargue : N activez pas be flash loreé larsgue vous ubilisez
rupptl!ll plwlo aves be sysliems Game Sm

Focation du boitier de cammande

Aovart de foer le baitier de commande & un albee oo un pobEau, srtaches e cible
e sécuntd au systeme Cisme Spy. Passez une boucle du cible demigre le boitier
&t autour |:|= |'arl:u'= [=21] CLI ke sur lzqud vous comphez |l1:t.d||=r |= s:.'slémz.
.'b\ll'-{l'lE‘L les dews baucles du cible de sécurte sves le verou (‘E: puid cadenasiezr
Fersemble cable/boitier. Comservez les cbés en liew sir,

Activation du boftier de commande

Powr activer ke boitier de commende, posicnnez l'intenupteur exteme de marche)
amet ':;‘:l sur :':'N: Le systEme Game Er.:.- est desamais actif e peEl & |rvzm|:|n|.
Installstion désinstallation du tsss de camoullage protecteur

Powr fsgr e tissy de protection, emmaillges le panneaw avant du systéme, Insérez

les anneau Elastiques de oation su les ceillets (217 sur be dessus et le dessous du (00
parnes du spateme. Fiez ls bande Welo™. Important © assurez-vous que le tissu ?
o

de protection n'obstree aucun élément optiqee ni aucun port de capteur sur le
panneau. Paur retirer le tissu de probectian, éeignez le systEme, pus reprenez les
Hapes dans be sens invene,

BON A SAVOIR

Le syiteme electronigue Game Spy fonctionne avec des piles. Pour prolenger au maximum I"autenomie

de votre syileme Game Spy, lisez pulks mettez en pratigue les instruction: sulvantes :

® Lhilisez UMESUEMERMT dies piles slealines. Les ples rrl.lldr?.eal'}'h e ran dealines e sont pas aussi perbormantes que les piles
alcabines. Par aileurs. elles isquent d'endommeser ke arcuit éleciique de appared ot d'entesingr [“annulsticn de la garantic

® o ohteni de meileures mlfcrmun-cﬂ- ulilisez des p-l:s dlzalines 9 % au AS, selan |'cr|1p!dc-cr|1=rr|.

® Lew cdeus batteries de 9 alimertent le cinut "EIE"U:ILII'II.]U: du baitier de commande Leapbeur ll'lFrar"_ul}x. arouil prl"ll'.u.lJ et a"iJ’lug:
u nombre d'événements)

| s L2l |:|= plcs dl:uinzs neEUvEs |:|= ';"'v" wours peermaetincnt :rl.tiis-cr |.uppdrzi! p:m:lunl: sepk jours.

® Les ceus ceflules A4 de I'appa-e-l |.}1qu alimentent le motew et be Rash.

* | "autonomie des piles diminue loesqu'il it Froid

® fAgme 1 |'upp-drzi| |:|'~:ﬂ::h a ;J-z“cdc de 30 mm ek capaole de fendianner urtiquement avec dews batteries aleslines A, nous vous
recomimandons d'utileer des plitrs e secour pour ophireser les p-c:uForman-.'h e I.dr.i[_'ﬂlb.'" et du Rash, Wows EOuvEE djouler jusau &
trois paines de piles dlcalines A2 dans les porte-pikes de secours de l'appanal photo. Elles serdront uniquement & alimeniter | sppared
pl'h:hl:p etle Hm.h

® | sulenomie de la batterie et des |.'l||ts :’Epvm:llu l'ﬁ-&ai.l".."..lup dhu nombire de |'_'|1-ut'_u. ErEes Seed Ou Sans Rish. Les s de |.ll'-£1.
alcakines neuves durent pendant sept jours ou pemetient de peendre 144 photos au Rash

Remargue : Remplacez teujours les piles alealines AR mi bout de sept jours afin d"optimizer ['utilisation de wetre appareil pheto.

Pour prolenger 'autonomie des piles

L Ullllszz le systEme C‘lum: 5|:r|r :I: f‘-"lnullnvz uniquément £n mode |:|= Ha'.h aukamatique |:||u|n':|: qu.zr- mee de Hush ||:||c-é'.

® Allonges les délsis erre les prises de vise.

® [rafirez le mode = loumée =

® | iilisez toujours des piles dealines newves.

® Lhilisez les pl't: alealines A, de secoun de |'ap|.leﬂ£1| ﬂh‘.lh.l.

® "Yenhiez 'état des bottesies/piles akoalines avec un testeur de batenes/piles ou remglacezdes 3 chegue vois que vous chansez de
pelicule.

ATTENTIOM! M'utilisez jamais de piles rechargeables ou de piles non akealines. Elles risqueraient dendommager be cincuit
électrigue de 'sppareil et d'entrainer Fannulation de la garantie.



INSTALLATION DU SYSTEME GAME SPY

Focation du boitier de commande a un arbre cu un poteay

Attacher une pince b resseet en plastique sur 'une des exrémites de chacue sangle. Passer les aulres exirémiss
des sangles dans les cnillets de fation (10} et sutour de 'akee ou du potesy sur lequel vous complez installer
e systeme, Bepessez ensuite bes sangles dans les onllets de feation (100, Attaches les pinces au bout des
sangles. Foez solidement be bout en semant les sansles et les pinces. Le baitier de commande peut &lre wissé 3
un atire au un poteay su mapen de e que vews aurez irsérdes dans les frows de fkaben (281, 5 vous lilisez
uniqusement kes sangles pour fuer lz boitier de commande, n'oubliez pes dinsérer les bouchons fournis dans

) a:ldptdbc'ur pour Irzplzl:l [EE\' et bes traus de Fation I:E'A'fl:l de manikre & garanbr I"Etanchéite du systEme. Le
wystime Dame Spy et dbsanmais prit & Nerploi.

Selection du made de fenctionnement

Wous pouves cheisic paemi deux bypes de configuration pour déclencher le systime. Postionnes llimerupteur
en honction de la configuration désrée

® . Mede 24 heures : le sysbeme prendra des phetos quelles que sorent les conditiors d'éclarase, 24h/04.
® - Mede Joumde ;e satgme prendra des phetos uniguement de jour

Sélection du délsi entre bes phetos

Wous pouves cheisit paemi les rois bpes de configumtion suivants < 1 minute, 5 minutes cu 20 minutes. Pour
cela, positionnez inerupteur en bonction de s mrﬁgunl-on disiée. Le mode délai ne 5 ‘activera pas automa:
bipuement apres |= hangcm:nl :lz poabon -:lc' | mtermastEur. .,“ tus dewez paberibEr pusgqu a |: |:m-c|'|d|n= prse
de pheta, Appuyer s le bouton de test pour anmuler la commande,

Test de caméra

Lersque vous appuyez sur le bauton de e de appaned photo (329, le satime testen s ot Foﬂmuanne
coepctement. Line photo ser prise & chague bois que vous appuierez sur ke bcuton et un Evénement 5 gouter
au compheur |:| Evenemenks \|3:| L best sera =|:|:¢ clué meme si | uppdrzﬂ ne conhent pas |:|= pe"u:ulz

Test de la fonction infrarouge

Pour tester le capteur infrasuse, positionnez | nlerupteur de best (18] aur !f m
w IR Test » et refermez le panneau de protection. Le capteur infarousge détects

la chakeur et les moweements. 31 fendionne, un woyank rouge s allumen sans

toulefons déclencher 'appareil phete. Une fois le best du capleur terming,
posiionnes |'|nbe-rr||plp:w.|| SUr - Momal « ':E e ':wlrcgul{'menr ] r;"gl('r la
Fanction de visée du baitier de commande, Pour cels, passez devart le systime
Oarme Spy et wériliez s le vevant rouge ' allume. Il indigue aue vous #es bien
d“'ﬁ IE‘ I:I'Iﬂl'l"} dE i,

Riglage de la visie

Bowr régler la lonction de visée du systeme Game Sp'r'. cavrez ke pannzau avant,
potbionnez |'irr|=rrU|:b:ur de test (18] sur « IR Test = et refemez le panneau

de protection. Assurez-vaus de peirer e syileme dans la diection de valre
chaie. Serrez ks pinces & ressont o les sangles jusqu’a ce que le systeme st
solidemnent fixé. Passex devart e boitier de commande et wénifiez que ke wayant
rouge du capteur ¢ alume. 5ile vevant pe o'sllume pay, esssves de ibarienter

le boitier de commande. Lne fis le systéme bien en place, repositicanez
Fintermuptew o test (18} sur « Mormal . Bemargue : La pobée madmale du
capteur inkarouge (7) gt de B mites.

Chargement de la peliicule

Puovant de charser une pelicule, postionmez linlenupteur exdterne de marche/
anét sue OFF, Oluvrez le pannzau de peotection du boitier de comma

et retirez |"sppared phote. Pour ce bare, dévisser appared phobe du boitier
de commande et débranchez ls prise d’dimentabon {25) du port de syiime de sunilance (8], Vous pouvez maintenant retirer
|"app-|r{'i| pl'loto. pculr Qe IE HANTHE AL TR I:_?';:I. Fﬂllﬂ", glr:w:r |e VETDU I:'II:'} [ 1 k- it 4} |=|be,-': pivober d-a.lr_i:n'-rrt |e pannEau
Insérez complitement la pelicule dans son logement {21). Tiez sur l‘amoece de la pellicule et enclenchezla sur ls bobine récepirice
(93} jusau'au repere (94, Assurez-vous que ['amecece s enclenche aussi sur le tambeur & entrainement (5. Belemes bien le
panngau ariene (25). Le compiews d'expositions (12} alfichen = 5 . Appuyez sur le déclencheur (1) jusqu'a ce que le compteur
o'enpasitions (12} affiche le chiffee « 1 =, L appareil est mantenant prét 3 prendre des phetos. Important © Assurez-vaus que ke cache
ohjectif reste ferme tant que Fappared phote n'est pas comectement connecté au boitier de commande, via le cible foumi.
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